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PROSIT 4 : Les IHM en Java
I). Définition du vocabulaire :

IHM : Interface Homme Machine. Cela permet d’interagir avec un système.
AWT : Abstract Window Toolkit. Système d'affichage graphique de Java. En théorie l'affichage doit être le même sur toutes les plates-formes ce qui est loin d'être le cas.
Swing : Classes faisant partie des JFC (Java Foundation Classes) et proposant des composants graphiques élaborés, entièrement dessinés par Java, ce qui permet d'obtenir une interface graphique dont l'apparence n'est pas liée au système d'exploitation sur laquelle elle tourne.

ERP : Entreprise Resource Planning. Logiciel de gestion d'entreprise, PGI (Progiciel de Gestion Intégré) en français. Logiciel qui permet de gérer l'ensemble des processus d'une entreprise, en intégrant l'ensemble des fonctions de cette dernière comme la gestion des ressources humaines, la gestion comptable et financière, l'aide à la décision, mais aussi la vente, la distribution, l'approvisionnement et le commerce électronique.
Evénement : Message, signal ou stimulus arrivant à un système, un sous-système ou un objet.
II). Avantages et inconvénients des bibliothèques :


AVANTAGES AWT
INCONVENIENTS AWT
Rapide d’exécution
Dépend des objets graphiques de l’OS
Bibliothèque légère


AVANTAGES SWING
INCONVENIENTS SWING

Ne dépend pas des objets graphiques de l’OS
Plus lent d’exécution

Bibliothèque plus lourde

III). Vérifier les méthodes dans la Java Doc :

JPanel : Ce composant est un conteneur léger qui sert souvent à regrouper d'autres composants dans des interfaces utilisateur graphiques.
JFrame : Cette classe sert à afficher la fenêtre principale (ou plusieurs) d'une application.
setBounds : Permet de placer et redimensionner un composant. Exemple :

setBounds : setBounds(int x, int y, int width, int height)
GridLayout : L'instance de la classe GridLayout propose un gestionnaire de placement disposant les composants à l'intérieur des cellules d'une grille rectangulaire régullière.
FlowLayout : L'instance de la classe FlowLayout dispose les composants dans un flux directionnel déterminé. Les alignements utilisés correspondent aux directions d'écritures et aux alignements de texte.
IV). Réponses aux hypothèses :
Swing est-il plus lent qu’AWT ?
D’après la documentation fournie, oui.
setBounds() sert-il à disposer les éléments graphiques ?

Oui. Voir sa définition plus haut.
GridLayout() sert-il à disposer les éléments graphiques ?

Oui. Voir sa définition plus haut.
Principe contenant / contenu avec les éléments graphiques ?
Ce principe est effectivement présent dans la création d’IHM en Java.
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